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Resursă Educațională Deschisă (RED): Balanța Pieței
Titlu: Cererea și Oferta – Forțele care Echilibrează Piața
Scop: Înțelegerea interacțiunii dintre Cerere și Oferta și determinarea echilibrului pieței111.
1. Stilul Vizual (V) & Auditiv (A) – Secțiunea Explicativă
	Elementul RED
	Descriere & Element de Interactivitate
	Tip de Învățare

	Video Animat Introductiv
	Un clip de 2 minute cu narator (A) care explică definițiile și legile fundamentale2222. Video-ul folosește diagrame simple (V) care arată relația inversă pentru Cerere și relația directă pentru Ofertă3333.
	V, A

	Harta Conceptuală (Infografic)
	O reprezentare vizuală a factorilor care influențează Cererea și Oferta (Venituri, Preferințe, Costul de producție, Tehnologie)4444444444444444. Săgețile indică sensul influenței (creștere/scădere)555.
	V


2. Stilul Kinestezic (K) & Gândirea Creativă – Secțiunea Interactivă
2.1. Simulatorul "Ajustează Prețul" (K, Creativ)
· Sarcina: Elevii interacționează cu o balanță virtuală Cerere-Oferta (inspirată de imaginea cu strângerea de mână)6.
· Mecanism: Elevul trage de un glisor care reprezintă Prețul.
· Dacă setează Prețul la 2 RON, balanța se înclină puternic spre consumatori (Penurie, exces de cerere)7.
· Dacă setează Prețul la 5 RON, balanța se înclină puternic spre producători (Surplus, exces de ofertă)8.
· Scopul este de a găsi prețul care aduce balanța în echilibru (4 RON)9.
· Scopul: Fixarea vizuală și kinestezică a conceptului de echilibru10.
2.2. Testul "Mutația Pieței" (K, Gândire Critică)
· Sarcina: Se prezintă 5 scenarii din lumea reală. Elevul trebuie să selecteze curba corectă (Cerere sau Oferta) și să indice sensul deplasării (stânga/dreapta).
· Scenariu Exemplu 1: "Un nou studiu medical recomandă consumul zilnic de mere." (Răspuns: Cererea se deplasează la dreapta / crește, deoarece preferințele se schimbă) 11.
· Scenariu Exemplu 2: "Prețul îngrășămintelor (materie primă) se dublează." (Răspuns: Oferta se deplasează la stânga / scade, din cauza creșterii costului de producție) 12.
· Stimularea Gândirii Creative: Elevul primește feedback imediat sub forma unei noi diagrame a echilibrului, arătând noul preț și cantitate.
3. Stilul Citit/Scris (R/W) & Motivarea
	Elementul RED
	Descriere & Element de Interactivitate
	Tip de Învățare

	Jurnal de Concepte
	Un spațiu digital unde elevul trebuie să introducă definițiile cheie (Cerere, Oferta, Legea Cererii/Ofertei) cu propriile cuvinte (R/W)13131313.
	R/W

	Citește și Asociază
	Un text scurt care explică rolul interacțiunii dintre cumpărători și vânzători în determinarea prețurilor pieței14. Elevul trage cuvinte lipsă (ex: penurie, surplus, echilibru) în locurile corecte din text15.
	R/W

	Auto-Evaluare Tip Chestionar
	La final, se prezintă elevului un chestionar (similar cu cel din slide-ul 10)16. Acesta nu este doar pentru notă, ci și pentru a-i arăta elevului ce concepte necesită aprofundare (Motivație)17.
	R/W



💡 Elementele de Stimulare
· Atenție/Motivație: Feedback vizual instantaneu în simulator, elemente de gamification (culoare roșie pentru dezechilibru, verde pentru echilibru).
· Gândire Creativă: Solicitarea de a aplica teoria la scenarii noi (Testul "Mutația Pieței") și de a sintetiza informația (Jurnal de Concepte)18.
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